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Forsta delen av denna bok &r ett direkt plagiat av en féorgaende bok - Hur Homo blev
sapiens!. Detta tyder pa littja och bristande fantasi och avsaknad av formuleringsglidje.
Ett otyg som visserligen inte ar brottsligt men djupt beklammande och en f6ljd av den
latthet den nya datortekniken innebar i fraga om textframstallning. Klippa och klistra i
sin prydo.

Bortsett fran de forsta plagierade artiklarna innehaller inte texten sa vérst sa my-
cket om tankandet som inte &r sprunget ut ur sunt bondfornuft. Att vi tar omvéarlden
till hjalp i vart tdnkande innebar knappast att tdnkandet ldcker och inte kan situeras i
en mansklig hjarna. Att siga att vi tdnker med hénderna och kinner med kdppen ar
bara metaforer. Att bara detta skall innebédra en radikal omvéardering fran hjérnan som
program till reglerteknik ar naivt. Visst datormetaforen som forklaring till hjarnans ar
forlegad och har val aldrig riktigt pa allvar tagits bokstavligt. Minnet som ar specifikt
lokaliserat i datorn fungerar helt annorlunda i hjarnan. Minnet &ar troligen inte lokaliserat
och sokvigarna ar associativa och inte systematiskt addresserade. Vad som ar glomt kan
ibland ateruppvéckas genom ldmpliga associationsbanor. Vidare varje gang ett minne ak-
tiveras modifierar sjalva processen minnet sjalvt. Den fashionable modellen for hjarnans
funktion dr numera given av sa kallade neurala natverk som misstianks simulera vad som
egentligen forsiggar i hjarnan. Medan datorn ar seriell kan de neutrala nédtverken hantera
manga parallella processer. Natverket ar vidare inte lokaliserat och betydligt stabilare.
Skador och luckor kan kringgas och till en viss del repareras. Man talar om hjidrnans
flexibilitet, atminstone under de forsta levnadsaren.

Vad ar kanslor bra for? Det ar ofta inga problem att finna evolutionara forklaringar
for allt mojligt. Och kénslor ar inga undantag. Kénslorna tillater prioriteringar. En
kansla av skrick far en att lamna allt annat som ligger for handen. Stdmningsldgen ar
ocksa viktiga stodjefunktioner till vart handlande. Kanslor av behag och obehag tillater
oss att kategorisera olika tankar och begrepp. Ibland ar man bara varse om att en tanke
ar obehaglig utan att direkt kunna identifiera dess innehall. Men vad orsakar kénslor? r
de komplexa mentala fenomen eller ar de sa prosaiska att det endast ror sig om hormonell
stimulans. Kanslor utgér med andra ord ingenting annat an konsekvenser av relativt enkel
kemi och kan inte bara simuleras utan rent av provoceras fram via droger. Med andra
ord om vi vill vara lyckliga och kdnna oss tillfreds racker det med medicinering, d.v.s.
drogtagande, eller mera krasst uttryck att bli narkoman.

Det skriftliga spraket har &ndrat férutsattningarna for det talande. En revolution som
pa allvar iscensattes i och med boktryckarkonsten. Fotografiet hade dven en viss inverkan
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pa konsten, inte genom att ta dod pa den, utan att frigora den fran dess rent representativa
funktioner. Fotograferandet i sin tur utvecklade en ny bildestetik som aven inverkade pa
konsten (man brukar speciellt farmhéva Degas och hans snapshotsaktiga kompositioner.
Den roérliga bilden filmen innebar en ny revolution. Till en bérjan var filmen bara en en ren
avfilmning av teaterstycket, sedan utvecklades en kinematografisk estetik, som bland annat
betonats av Walter Benjamin. Filmen kunde klippas och redigeras, och darmed tillata
tvara kast i form av scenvéxlingar och perspektivforskjutningar. Den extrema narbilden
blev ett av filmens signum. Som Benjamin papekade i filmen kunde man se férlopp som
aldrig egentligen hade intriffat? Sedan kom olika filmhastigheter samt trickfotografering
som i och med den digitala tekniken blev oerhort mycket mera sofistikerad.

Med de nya mojligheter som datortekniken numera erbjuder, sa kallat multi-media,
borde detta ha vittgaende pa sjdlva berattandet. Forfattaren presenterar ett antal olika
scenarier for framtida utveckling som dock ar pafallande fantasilésa. I princip gar de
ut pa storre interaktivitet med mediet. 1 stéllet for att ldsa en roman med ett linjart
handelseférlopp bestamt av forfattaren, kan virtuella varldar skapas, i vilken lasaren kan bli
en av romankaraktarerna och sjalv bestamma handlingen. Men hur skall detta i praktiken
genomforas? Antalet mojligheter vaxer exponentiellt och ingen forfattare kan forutsaga
alla och framfor allt inte ha tid till att skriva ner dem. terstar da att de olika alternativa
scenarierna genereras via olika parametervirden som ldsaren/aktoren sjéilv véljer. Detta
blir l14tt stereotypt, och den totala upplevelsen degenererar till att spela ett dataspel i en
fyrkantig virtuell varld. I viss mening har vi da gatt full cirkel, istéllet for att erbjuda en
lasare ett mer eller mindre fullodigt konstverk, uppmanas denne istallet att dagdromma,
och istallet for att skapa sina egna inre varldar prackas pa redan forfardigade. Det hela
kan inte utgéra annat an en férflackning och utarmning av fantasin.

Nar det galler interaktivitet med datorn finns det redan ett utmarkt satt att sa gora
namligen att programmera. I sjdlva verket ar detta urtypen for ett verkligt interaktivt
agerande med datorn. Jo hogre nivan ar pa detta agerande, desto mera passiviserande
ar det. Men givetvis att programmera ar krdvande, sa mycket enklare ar det inte att
bara trycka pa knappar eller klicka pa ikoner. Datorns uppgift i undervisningen ar oklar.
Forfattaren presenterar nagra uppenbara invandningar mot den férharskande visionen,
eller snarare bristen pa en sadan. Att bara okritiskt leta upp information pa nétet stim-
ulerar knappast fantasin eller utvecklar kreativiteten.

Forfattarens attityd till datorn avsl6jas genom hans forkastande av den ursprungliga
interaktionen medelst kommandon. Med avsmak talar han om MS-DOS och UNIX. Nasta
steg, pekningen pa ikoner, vilket han uppenbarligen anser vara ett framsteg utgor uppen-
barligen en infantilisering. Slutkl&mmen att kunna kommunicera med datorn via tal kom-
mer i slutdndan innebéara att formagan att lasa och skriva kommer att bli obehovlig. Med
andra ord en kulturell regresssion. I sjalva verket kan man argumentera att sjalva ambi-
tionen, samt mojligheten, att gora interaktionen med datorn mer och mer anvandarvanlig,
deflekterar den naturliga evolutionen av mediets krav pa anvidndaren. Om den ursprung-
liga kommandoteknken hade fatt utvecklats hade sédkert nya fenomen utvecklats, vilka hade
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varit svara att forutsdga. De spekulativa forutsagelser forfattaren dgnar sig at har mycket
gemensamt med klassiska framtidsvisioner, sdg fran tidigt 1900-tal i vilka persondatorer
eller internet inte forekommer, men daremot flygande bilar. Framtidsvisioner dateras i
allménhet mycket snabbt (vilket inte betyder att de ibland i retrospekt, atminstone néar
det galler vissa aspekter, kan upplevas som visiondra. Vi behover bara tédnka pa U-baten
Nautilus i en av Jules Vernes beréttelser.).

Slutligen manniskan &r en flexibel varelse vars tankande har gatt langt utover vad den
biologiska evolutionen har syftat till, om man nu tillats att metaforiskt tillskriva evolu-
tionen ett syfte. Ménniskan ar en biologisk varelse adapterad till vissa betingelser. Hur
mycket kan vi forandra dessa innan ménniskan ej langre férblir en manniska? I ett kos-
miskt perspektiv kan givetvis postulera en fortsatt utveckling av ménniskan, nu i symbios
med en mer och mer artificiell verklighet, men detta ar en utveckling som inte tar hansyn
till lycka och kan bara utmynna i ett framlingsskap och en slutgiltig utplaning i en process
som aldrig var planerad eller i enlighet med var vilja.
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