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Slarv fel tolererades om metoden var ratt och inte paverkade flédet av argumentation som behovs for att
I6sa problemet. Dock, om argumenteringen var fullstandig at fel hal, eller grova fel har gjorts, da kunde
det hdnda att det inte gick att fa poang for alla modul.

For alla fel gjordes ett forsok att hitta ett liknande moment i tentan som kunde rattfardiga att felet kunde
klassificerats som slarv fel.

Det hdnder att studenter skriver om fel frdgan. Detta tolererades, men bara om frdgan som studenten
jobbade pa var inte enklare ar den ursprungliga fragan.

Tabellerna under visar kriterier som anvandes for att ge poang pa olika fragor.

BTRW ar forkortning for “Better Rewards than Punish” vilket innebar att i fall av osdkerhet man véljer
snarare att get extra poang dn att dra poang.

Problem 1 (G1)

1.0 +gpp: Grafen ritat och den problematiska punkten identifierat
1.0 +kv: kontinuitet villkor specificerat
1.0 +kvt: kontinuitets villkor tillampat pa ett ratt satt (att korrekta “branches” anvandes

beroende pa tecknet av x)

Problem 2 (G2)

Metodiken ar valdigt viktig. Att man visar hur man tanker.

1.0 +x=2a: den problematiska punkten har identifierats
1.0 +ega: att man fattar att det ar balansen mellan taljaren och ndmnaren som styr
1.0 +gf: grafen av f har ritats, att man fattar att det ar en linjar funktion som ar

kontinuerlig overallt

Problem 3 (G3)

Jag valde att ratta problem 3 som en ganska mekanisk problem. Ingen av studenter har
anvant den formala definitionen, vilket tyder pa att problemet var kanske inte vass
formulerat. Den ar svar att dela i separata moment som kan betygsattas. | princip, ratt svar
ger 1.5 poang. Ratt argumentation ger 1.5 poang: man skall atminstone forsoka definiera var
derivarbhet ar, eller bara rdakna ut f'(x) och inspektera att f'(x) finns for alla x.

Problem 4 (G4)

Metodiken ar valdigt viktig. Att man visar hur man tanker.

1.5

+ban: blir av med namnaren

1.5

+ega: Imz korrekt raknat och ekvationen for a ar ratt uppstallt

Problem 5 (G5)

En ganska mekanisk fraga med tydliga moment. Gar inte att |6sa pa manga satt. om delvis
[6sning, ”at ratt hall” de blir bara 0.5




1.5

+kedj: Kedjeregeln mall tydlig specificerat med korrekt struktur

1.5

+der: Derivatan av inre funktioner korrekta

Problem 6 (G6)

Svart att belona konkreta moment, for problemet kan l6sas pa manga olika satt. Istallet,
ett overgripande uppskattning gors, dar insatsen uppsakatas som helheten. konstanten ar
viktig, men om den inte finns inga poang dras av.

0.5 Typ av integral identifierat

0.5 Pa ratt spar, forsta steg mot l6sningen, man forsoker med olika operationer med
polynomer

1.0 Pa ratt vdag men inte fullt ut (grova fel som gor att man kan inte fortséatta), rationell
funktion har delats i olika enklare utryck som gar att integrera

1.0 Korrekt teknik (med eventuellt sma fel)

Problem 7 (G7)

Detta ar ett typiskt problem dar metodiken &r viktigare an resultat. Svart att belona olika
moment. Problemet kan I6sas pa manga satt.

0.5 +prv: P3 ratt vag, man forstar vad problemet ligger: att man delar 0/0

1.0 +strat: Strategin ar tydligt formulerat: man fattar att LH skall anvandas eller
liknande

1.5 +utr: Korrekt teknik i utrakningen

Problem 8 (G8)

Ett problem med ganska valdefinierad |6sningsstrategi

1.0 z+2%¥=2 =>x=1
1.0 x*+y?=9

0.5 |1+i8

0.5 1-iv/8

Problem 9 (VG1)

0.5 +sep: Separations tekning inleds pa ett korrekt satt; omvandling av termer pa
ratta sidor

0.5 +int: Integration av VS och HS har poborjats

1.0 +mall: Ratt mall for f med den fria konstanten

0.5 +pl: Positivt I6sning identifierad (relaterat till f(0)=2)

0.5 +nl: negativt 16sning identifierad (relaterat till f(0)=-3)

Problem 10 (VG2)

Ganska mekanisk fraga egentligen, med inte sa komplicerad kedjeregel om absolute
beloppet funktionen kan hanteras




1.5 Ratt uppdelining i x>0 och x<0

1.5 Kedjeregeln anvant pa ratt satt

Problem 11 (VG3)

Helheten ar viktig. Svart att ge poang for olika moment. Det viktigaste ar att identifiera
vilka termer kan nonchaleras, detta ger 50% av svar, 25% ar ratt identifikation av n och
a, och korrekt x->-infty gransen tacker den sista 25%.




Problem 12 (MVG1)

Detta ar en teknisk fraga i grunden, dock men manga steg som gér den till en MVG
problem. Har, for denna MVG niva, slarv fel tolereras i mindre utstrack. MVG betyder
att man har den tekniska rutinen.

1.0 + alg: Ode omvandlas till en algebraisk ekvation (kvadratisk ekvationir)

0.5 + eqr: korrekt ekvation for r

0.5 + r: korrekta exponenter

1.0 + mall: korrekt mall for [6sningen

2.0 + rv: randvillkor anvands pa ett korrekt satt (ekvationer for fria konstanter stalls
upp)

2.0 + num c: konstanter bestams med korrekt varde

Problem 13 (MVG2)

Detta ar en komplex fraga bagge néar det géller metod och teknik. Vi har gjort sddana pa
raknedvningar. Just denna typ av fragan kraver ett valdigt speciellt satt att tanka. Lite
ovanligt for matematik, for ofta man har friheten att anvanda flera angreppssatt, tanker
man inte pa det sattet som vi har pratat om sa tanker man fel.




