
1 Ledning till uppgift 4

L̊at F vara en matris som refererar till de olika rutorna i skogen och utg̊a fr̊an koden i uppgift 2.

Byt färg p̊a de rutor som ändrar sin status.

for i = 1:n

for j = 1:n

if A(i,j) == 2

B(i,j) = 0;

F(i,j).FaceColor = ’black’;

elseif A(i,j) == 1

antal = antalgrannar(A,i,j,n);

if antal >= 1

if rand(1) < 0.5

B(i,j) = 2;

F(i,j).FaceColor = ’yellow’;

end

end

end

end

end
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