Sammanfattning forelasning 2, Linjir algebra IT, VT2010
Skaldrprodukten uppfyller foljande rikneregler:
I.Lu-v=v-u
2. (cu)-v=c(u-v), ceR.
3.u-(v+w)=u-v+u-w.

Den ortogonala projektionen av en vektor v pa linjen L, v, definieras som den vektor
som &r parallell med L och sadan att v — v, &r ortogonal mot L.

Den ortogonala projektionen av v pa linjen L med riktningsvektor u ges av
u-voo lu- v
vy, = ——u saspecielltdr ||v.| = ———.
u-u [uli

Den ortogonala projektionen av v pa ett plan 7, v,, definieras som den vektor som
ligger i planet 7 och sadan att v — v, dr en normal till 7.

En vektortrippel (u, v, w) i rummet sidges vara hogerorienterad om vyn fran w:s spets
ger att minsta vridningen fran u till v dr moturs (positiv). Om det &r tvirtom sa siges
den vara vinsterorienterad. ((Tumme, pekfinger, langfinger) pa hdger hand ar hogeror-
ienterade. )

Vektorprodukten, u x v, mellan tva vektorer i rummet u och v som den unika vektor
som uppfyller:

1. om u och v ér parallella sa &ru x v = 0.

2. |Ju x v|| = [Ju||||v]| sin @ med o minsta vinkeln mellan u och v, d vs lika med
arean av parallellogrammet som u och v spédnner upp.

3. u X v dr ortogonal mot bade u och v.

4. (u,v,u x v) utgor ett hogersystem.
Rékneregler for vektorprodukt:

I. vxu=—uxv.

2. (u) x v=cluxv)=ux(cv), ceR.

Jbux(v+w)=uxv+uxw.

Lat e,, e, och e, vara tre parvis ortogonala enhetsvektorer och v en vektor i rummet
med v = ze, + ye, + ze, for nigra reella tal x, y och z. Vi kallar z, y och z for v:s
koordinater med avseende pa basen (e, e,, e.) och skriver
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