
Datorlaboration 2, Geometri 
 
 
I den här datorlaborationen ska vi med hjälp av GeoGebra följa Euklides och göra dynamiska 
konstruktioner med hjälp av enbart passare (cirklar) och ograderad linjal (sträckor och linjer). Mer 
exakt kan vi: 
 

a) givet två punkter konstruera en rät linje (eller en sträcka) genom dessa 
b) givet två skärande linjer, en linje och en cirkel som skär varandra, samt två skärande 

cirklar, konstruera punkten/punkterna som ligger på båda 
c) givet en punkt och en sträcka konstruera en cirkel med medelpunkt i punkten och med 

radie lika med sträckans längd 
 

Vi kallar detta för en Euklidisk konstruktion. I GeoGebra gör du dessa Euklidiska konstruktioner  
 

a) genom att använda linje (Line) eller sträcka (Segment) under den tredje ikonen 
b) genom att använda skärning mellan två objekt (Intersect) under den andra ikonen 
c) med hjälp av den sjätte ikonen 

 
Gör nedanstående konstruktioner genom att enbart använda verktygen a), b) och c) ovan. Kom 
ihåg att dra i din konstruktion då och då för att försäkra dig om att konstruktionen håller ihop. 
Gör först uppvärmningsuppgift A och B innan du gör uppgift 1 till och med 4. Diskutera med 
dina studiekamrater eller be din handledare om hjälp om du fastnar för länge på någon av 
uppgifterna. Arbeta gärna två och två men vid var sin dator. 
 
 
 
 
Uppvärmningsuppgift A: Gör en Euklidisk konstruktion av mittpunktsnormalen till en given 
sträcka. 

• Konstruera en sträcka mellan två punkter A och B. 

• Konstruera två cirklar med samma radie, en med mittpunkt i A och en med mittpunkt 
i B. Se till att radien är så stor att de två cirklarna skär varandra i två punkter. Om du 
ändrar storlek på en av cirklarna så skall även den andra cirkeln ändras så att radierna 
är lika stora i båda. 

• Dra en linje genom cirklarnas skärningspunkter. 

• Denna linje är mittpunktsnormalen för sträckan AB. Kan du argumentera för det? 
 
 
 
Uppvärmningsuppgift B: Gör några enkla Euklidiska konstruktioner: normal till en given linje 
genom en given punkt (på respektive utanför linjen), bisektris till en given vinkel, linje parallell 
med en given linje genom en given punkt, etc. Du behöver klara dessa Euklidiska konstruktioner 
för att klara följande uppgifter. 
 
 
 
 

Var god vänd 



 
 

1. Gör en Euklidisk konstruktion av en hexagon (liksidig sexhörning).1 
 

2. Gör en Euklidisk konstruktion av en omskriven cirkel till given triangel.2 
 

3. Gör en Euklidisk konstruktion av en inskriven cirkel till given triangel.3 
 

4. Gör en Euklidisk konstruktion av en tangent till en given cirkel genom en given punkt 
utanför cirkeln.4 

 
 
 
 

Redovisning 
Redovisning av uppgifterna sker vid labbtillfället. Kontakta din handledare när du är klar med 
uppgifterna.  
 

                                                      
1 Ledtråd: Om en hexagon är inskriven i en cirkel så är varje sida i hexagonen kongruent med cirkelns radie. 
2 Ledtråd: Cirkelns medelpunkt måste ha samma avstånd till triangeln alla tre hörn. Om du har en given sträcka, hur 
hittar du då alla punkter som har samma avstånd till de två ändpunkterna? 
3 Ledtråd: Cirkelns medelpunkt måste ha samma avstånd till alla tre sidor i triangeln. Om du har en given vinkel, hur 
hittar du då alla punkter som har samma avstånd till de två vinkelbenen? 
4 Ledtråd: Observera att den radie som går genom tangeringspunkten är vinkelrät mot tangenten. Denna radie, 
tangenten och sträckan mellan den givna punkten och cirkelns medelpunkt borde därmed bilda en rätvinklig triangel. 
Hur konstruerar vi den? Kan Thales hjälpa oss här? 


