Datorlaboration 2, Geometri

I den hir datorlaborationen ska vi med hjilp av GeoGebra folja Euklides och gora dynamiska
konstruktioner med hjilp av enbart passare (cirklar) och ograderad linjal (strickor och linjer). Mer
exakt kan vi:

a) givet tva punkter konstruera en rit linje (eller en stricka) genom dessa

b) givet tva skidrande linjer, en linje och en cirkel som skir varandra, samt tva skiarande
cirklar, konstruera punkten/punkterna som ligger pa bada

c) givet en punkt och en stricka konstruera en cirkel med medelpunkt i punkten och med
radie lika med strickans lingd

Vi kallar detta f6r en Euklidisk konstruktion. I GeoGebra gér du dessa Euklidiska konstruktioner

a) genom att anvinda /Znje (Line) eller strdcka (Segment) under den tredje ikonen
b) genom att anvanda skdrning mellan tva objekt (Intersect) under den andra ikonen
c) med hjalp av den sjitte ikonen

Gor nedanstdende konstruktioner genom att enbart anvinda verktygen a), b) och c) ovan. Kom
ithag att dra i din konstruktion da och da for att férsikra dig om att konstruktionen haller ihop.
Gor forst uppvarmningsuppgift A och B innan du gor uppgift 1 till och med 4. Diskutera med
dina studiekamrater eller be din handledare om hjilp om du fastnar f6r linge pa nagon av
uppgifterna. Arbeta girna tva och tva men vid var sin dator.

Uppvirmningsuppgift A: G6r en Euklidisk konstruktion av mittpunktsnormalen till en given
stracka.
e Konstruera en stricka mellan tva punkter A och B.
e Konstruera tva cirklar med samma radie, en med mittpunkt i A och en med mittpunkt
1 B. Se till att radien ar sa stor att de tva cirklarna skir varandra i tva punkter. Om du
dndrar storlek pd en av cirklarna sa skall aven den andra cirkeln dndras sa att radierna
ar lika stora i bada.
e Dra en linje genom cirklarnas skiarningspunkter.
e Denna linje ir mittpunktsnormalen for strickan AB. Kan du argumentera f6r det?

Uppvarmningsuppgift B: Gor nagra enkla Euklidiska konstruktioner: normal till en given linje
genom en given punkt (pa respektive utanfor linjen), bisektris till en given vinkel, linje parallell
med en given linje genom en given punkt, etc. Du behover klara dessa Euklidiska konstruktioner
for att klara foljande uppgifter.

Var god vind



1. Gor en Euklidisk konstruktion av en hexagon (liksidig sexh6rning).'
2. Gor en BEuklidisk konstruktion av en omskriven cirkel till given triangel.2
3. Gor en Euklidisk konstruktion av en inskriven cirkel till given triangel.3

4. Gor en BEuklidisk konstruktion av en tangent till en given cirkel genom en given punkt
utanfor cirkeln.*

Redovisning
Redovisning av uppgifterna sker vid labbtillfillet. Kontakta din handledare nir du ar klar med
uppgifterna.

! Ledtrad: Om en hexagon idr inskriven i en cirkel sa 4r varje sida 1 hexagonen kongruent med cirkelns radie.

2 Ledtrad: Cirkelns medelpunkt méste ha samma avstind till triangeln alla tre hérn. Om du har en given stricka, hur
hittar du da alla punkter som har samma avstand till de tvd dndpunkterna?

3 Ledtrad: Cirkelns medelpunkt méste ha samma avstind till alla tre sidor i triangeln. Om du har en given vinkel, hur
hittar du da alla punkter som har samma avstand till de tva vinkelbenen?

4 Ledtrad: Obsetvera att den radie som gir genom tangetingspunkten 4t vinkelrit mot tangenten. Denna radie,
tangenten och strickan mellan den givna punkten och cirkelns medelpunkt borde dirmed bilda en ritvinklig triangel.
Hur konstruerar vi den? Kan Thales hjilpa oss hir?



