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Matematiska vetenskaper

Om konsten att vinna betingat godis i spel

1 Inledning

Den har uppgiften har jag hamtat fran Resurscentrums matematikleksaker.

https://www.chalmers.se/sv/institutioner/math/samhalle-naringsliv/Motesplats-matematik/
Sidor/Matematiska-Leksaker.aspx

Detta ar uppgift 2 7Om konsten att vinna betingat godis i spel”. Lés gérna igenom bakgrunden
till uppgiften innan du sitter igang med att skriva programmet nedan.

2 Om konsten att vinna betingat godis i spel

Vi har tre skap, varav ett gémmer en chokladbit. Anviandaren (som vill ha chokladbiten) far viilja
ett av skapen. Nar anvéindaren har valt skap 6ppnar programmet ett tomt skap, som anviandaren
inte valt (detta kommer alltid att vara mojligt eftersom det finns tva tomma skap). Anvindaren
far sedan vélja mellan att byta skap eller behalla sitt val.

Skriv ett program som ritar ut de tre skapen och som slumpar fram vilket av skapen som innehaller
chokladbiten. Programmet later sedan anvindaren vélja ett av skapen. I OCTAVE/MATLAB kan
man lata anvindaren vélja genom att klicka pa det valda skapet i figuren man ritat. I PYTHON
kan man lata skapen vara numrerade och ldsa in anvéndarens val med funktionen input fran
Console.

Nér anviandaren valt skap svarar programmet med att visa ett av de tomma skapen och vantar
sedan pa att anviandaren ska vélja skap igen. Nar anviandaren gjort sitt val svarar programmet
med att ange om skapet inneholl en chockladbit eller inte.

Jag har skrivit ett losningsforslag till programmet. Anvind girna det — antingen i sin helhet,
eller &ndra det sa att det fungerar béttre.

3 Forslag till fragor

Vilken strategi #r att foredra nir man viljer skap? Ar det bittre att byta skap eller att stanna
kvar vid det forsta valet? Eller spelar det ingen roll? Anvéand programmet du skrev ovan och testa
strategierna.

Testa de tva strategierna, "halla fast vid det forsta valet” och ”byta skap”. Skriv om programmet
sa att det kors manga ganger, t.ex. 10000 ganger. Om anviandaren alltid véljer att byta skap hur
manga ganger lyckas anvindaren da fa chokladbiten? Om anvéndaren alltid véljer att halla fast
vid det forsta valet av skap. Hur manga ganger far anvéndaren da chokladbiten? (Om man ska
kora spelet 10000 ganger kan man inte vélja for hand utan man maste skriva programmet sa att
anvindarens val simuleras).



