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Farger i MATLAB

Férger beskrivs i MATLAB med RGB-tripplar, dér R, G och B &r tal mellan 0 och 1. Vi ritar upp
en lite grov palett som en stack

men kanske enklare sa har

R=0 R=0.2 R=0.4

0 02040608 1 0 02040608 1 0 02040608 1
G G G

R=0.6
w
Y
0 02040608 1 0 02040608 1 0 02040608 1

G G G



