MAN 100 - MATEMATIK FOR NATURVETARE
PROJEKT-PM
Forberedelser

Las noga igenom introduktionen till linjarprogrammering, som ni hémtar fran hemsidan.
Forsok forsta problemformuleringen och hur simplex-metoden fungerar. Ova girna pa
nagra sma handridknings-exempel. Observera att simplexmetoden arbetar med problem pa
standardform dvs slackvariabler maste eventuellt tillforas.

Simplexprogram

Kursledningen tillhandahaller ett fardigt program i MATLAB for simplex-metoden. Héamta
det fran Ivar genom

cp -r /users/mdstud/ivar/LP LP

Ni far da ett bibliotek vid namn LP, dar de aktuella m-filerna ligger. Flytta er till detta
bibliotek genom cd LP innan ni startar MATLAB. Ni kan nu testa simplex-programmet,
starta med kommandot simplex och f6lj instruktionerna nedan.

Probleminmatning

Problemet som skall matas in maste vara pa standardform, dvs alla villkor ska vara
likhetsvillkor och alla hogerled ickenegativa, slackvariabler maste alltsa eventuellt inforas.

Programmet ber om storleken pa problemet nér det startas, darefter trycker man pa Edit-
era och matar in alla uppgifter direkt i tabellen. Alla falt som kan &ndras ar svagt rosa.
Man kan hoppa mellan fialt med hjéalp av Tab. Efter inmatningen trycker man Editera
igen for att avsluta inmatningen. Falt som ldmnats tomma kommer att fyllas med vardet

0.
Lo6sning av LP-problemet med hjilp av simplexmetoden

Efter inmatningen ska man forst vélja en startbas. Detta gors genom att klicka pa de
variabler som ska inga samt klicka pa Ange bas. Dérefter pivoterar man sig fram till
l16sningen genom att markera inkommande och utgaende samt klicka Pivotera.

Addering av variabel

Om man behover en extra kolonn klickar man pa Ny kolumn. Detta ldgger till en ex-
tra kolonn och stéller programmet i editeringsldge. Observera att matrisen aterstélls till
ursprungsform, dvs den ser ut som nér ni forst matade in den.

Addering av villkor

Ett nytt villkor krdver en ny rad och ofta en ny kolonn for inférd slackvariabel. Tillagg
av rader fungerar pa samma sétt som tilligg av kolonner, men efter tilligg av en ny rad
maste en ny bas viljas.



Andring av koefficienter

Detta gors genom att trycka pa Editera och dndra i tabellen.

Sammanfattning av kommandon

Ange bas - Anger en ny bas m.h.a. knappar ovanfér kolonnerna.

Ny kolumn - Skapar en ny kolonn och sétter programmet i editerings-lége.

Ny rad - Skapar en ny rad och sétter programmet i editerings-lage.

Ta bort rad - Tar bort de rader som indikeras av knappar till hoger om matrisen.

Ta bort kolumn - Tar bort de kolonner som indikeras med knappar ovanfér matrisen.
Editera - Sétter programmet i editeringslédge eller avslutar editering.

Spara - Sparar problemet under det namn som angetts i faltet Filnamn. Om inget filnamn
finns sa sparas problemet under namnet default. Filformatet &r MATLAB:s eget .mat.

Hamta - Hamtar ett problem fran den fil som anges av filtet Filnamn. Om filen vid
namn “filnamn” saknas sa hémtas filen default.

Pivotera - Utfor en pivotering med de variabler som angetts m.h.a. knappar ovanfor och
bredvid matrisen.

Aterstill - Aterstiller matrisen till den ursprungligen inmatade formen.

Screendump - Skriver ut matrisen i MATLAB-fonstret pa ett format som lampar sig for
"klipp och klistra” till en rapport.

Avsluta - Avslutar programmet

Testexempel

Hér dr tva lampliga testexempel som ni kan anvénda nér ni lér er simplex-programmet:
Problem 1

max z = 2xq + 4x9 + 323

1+ 3z9 + 223 < 30
ZE1+I2+ZE3§24

a3 30 4 50y + 32 < 60
Ty, To, 3> 0
Problem 2

min z = 4x1 + 102y — 425
—2$1+$2+3§'3§3
—3I1+ZE321
21[’2-1[’321
T1, T2, 3> 0
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Projektuppgifter

Héamta er projektuppgift fran hemsidan och 16s den med hjélp av programmet. Se till att
ni svarar pa samtliga fragor i uppgiften.

Redovisning

Redovisning sker skriftligt och muntligt sa sétt som vi kommer att meddela.



