MATEMATISK KOMMUNIKATION
Att “tavelpresentera” som en
matematiker

Presentationsteknik, sarskilt tavelpresentation.
Syfte:

- Ova pa att kommunicera matematik
muntligt.

- Starka amneskunskaperna.

- Starka sjalvfortroendet for muntlig
presentation.

Uppgiften: Att vid tavlan presentera ett
matematiskt problem infor klassen.



Upplagg
Studenterna delas in i sma grupper om 3-4

personer.

Ni skriver upp er pa gruppindelningslistan, och
anger eventuellt vilken grupp ni vill vara med
.

Till att borja med tre personer 1 varje grupp.

Beroende pa hur manga studenter ni blir okar
vi sen till fyra i varje grupp och vid behov Okar
vi antalet grupper.



FoOr varje grupp struktureras évningen pa
foljande satt:

. Matematiklararen ger gruppen en uppgift |
form av en sats som ska bevisas eller ett
problem som ska ldsas. (Tisdag)

. Gruppen forbereder ett forslag till
bevis/losning och stammer av forslaget
med matematiklararen pa nasta lektion.
(Torsdag)

. Gruppen forbereder en ca fem minuter lang
valstrukturerad tavelpresentation dar
samtliga gruppdeltagare ar beredda att
presentera hela beviset/losningen. Alla
gruppmedlemmar gor varsin
ovningspresentation och far aterkoppling
fran matematiklararen. (Mandag)

. Vid nasta lektion ges gruppen fem minuter
av inledningen foOr att presentera sitt
forslag till bevis/losning. Endast en
gruppmedlem presenterar och gruppen
valjer sjalv vem av medlemmarna som
representerar gruppen. Efter presentationen
ges feedback inom gruppen. (Tisdag)



Viktiga punkter att tanka pa da du
forbereder en presentation.

OBS: Punkterna 1-5 innehaller allmanna
tankar kring matematisk presentation, inte
specifikt din MMG300 presentation.

1.

Det ar en forutsattning for en bra presentation
att du sjalv férstar amnet och problemet.

. Ett bevis pa att du verkligen forstar ett
matematiskt problem ar att du kan
overtyga andra med din |6sning. Det
dunkelt sagda ar det dunkelt tankta!

. Ofta forstar du ett problem battre efter
att du har lyckats forklarat det for andra.
Kommunikation starker amneskunskapen!

. Tank igenom alla detaljer vid dina
forberedelser: oforutsedda svarigheter
som du inte tankte pa i forvag leder latt till
en rorig presentation och nervositet.



2.

En presentation maste anpassas till publiken
ifraga.

. Vad har de som lyssnar for intressen?

. Vad har de for forkunskaper?

. En forelasning for exempelvis
ingenjorstudenter, matematikstudenter
eller forskarkollegor laggs upp valdigt
olika.



3.

Vilka tidsramar galler for din presentation?

. Forsok sa langt mojligt forbereda dig sa att
presentationen inte tar for lang tid (eller
for kort tid).

. Ovningspresentera och ta tiden.

. Tank igenom i forvag vilket material som
du skulle kunna utelamna ifall det visar sig
att du inte har tid nog vid presentationen.

. Sjalv skriver jag ned forelasningar ungefar
med sa manga detaljer som jag planerar
skriva pa tavlan, och vet att for mig tar
vanligtvis ett dubbelsidigt A4 drygt 45
minuter att presentera.



4.

En bra struktur ar viktig for presentationen.

. Ofta galler att kdrnan i ett problem/
l0sning utgors av en formel eller idé (eller
ett fatal sadana), medan resten utgors av
mindre viktiga "tekniska detaljer”. Var
noga med att identifiera, lyfta fram och
spendera tid pa problemets karna.

. Presentationer behdver en inledning dar
du lampligtvis forklarar vad som ska goras
och varfor det som komma skall ar
intressant, och eventuellt introducera
notation m.m. sa att presentationens
karna blir forstaelig.

. Presentationen bdr avslutas med en
sammanfattning dar du hjalper lyssnaren
att ta med sig nagot av det viktigaste fran
presentationen.



5.

Vilka tekniska hjalpmedel ska anvandas?

. Besok salen dar du ska presentera i forvag
sa att du vet vilken taveluppsattning den
har m.m.

. Testa projektor, dator m.m. i forvag sa att
du vet den tekniska utrustningen som du
behover fungerar som planerat.

. Min egen, saval som manga andra
matematikers, asikt ar att
tavelpresentationer ar 6verlagsna andra
typer av presentationer sasom
projektor/powerpoint. Detta p.g.a. att
presentatdren arbetar sig igenom
materialet tillsammans med publiken,
snarare an laser upp fardiga stolpar.



. Datorpresentation av valda delar av
presentationen kan dock vara lamplig,
t.ex. for att grafiskt askadliggéra material.
. Skriv inte for litet eller for mycket pa varje
sida pa material som du presenterar med
projektor.



Vad du ska tanka pa infér och vid din MMG300
presentation:

. Ni ska endast anvanda er av tavla och
krita/penna som hjalpmedel.

. Tank igenom i forvag i vilken ordning du
vill anvanda tavlorna.

. Planera din presentation sa du slipper
sudda onddigt mycket.

. Skriv inte for stort, for litet eller for snett.
(Glom inte fotarbetet, da blir det [&tt
snett!)

. Skriv lagom manga detaljer: for manga gor
en ”slo” presentation, for fa gor att
publiken far svart att folja med, om alltfor
mycket gors muntligt.



. Hall lagom tempo: prata tydligt och inte
for snabbt.

. Se inte publiken som din fiende, utan sok
ogonkontakt med och prata till alla i
publiken. Vand ryggen mot dom sa lite
som moijligt.

. Kopiera inte min forelasningsstil! Den hor
till ett annat sammanhang, med andra

[

mal.



Tips angaende nervositet
Om du skulle kanna dig nervds vid
presentationer infor andra:

. Tank pa att 6verraskande manga i
publiken delar detta med dig och forstar
dig. Sjalv har jag ofta blivit nervds infor
och vid presentationer. Det blir battre
med tiden och med dvning.

. Andra marker oftast inte mycket av den
nervositet som du sjalv upplever.

. Det brukar hjalpa att andas djup och att
rora pa sig. (Vanka lite lampligt mycket av
och an framfor tavlan till exempel.)

. Om du har god forstaelse av problemet
och har forberett dig val, blir du tryggare
vid presentationen.



